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e Malettes 1 et 2

POUY  m—

Hyiyrel2: "Retour au calme,
Sensoriel”

Collier serpent

Panier 8 massage vibrant

Coussin massage R | ey ‘a
vibrant ety g € "“
Peluche lestée

Jeu de Galets a empiler
balle flottante

Dés 3 ans

Ce jeu de balle en lévitation
est congu pour apprendre a
I'enfant a contrdler son
souffle, a améliorer sa
motricité, son adresse et sa
concentration. Le but du jeu
souffler dans la pipe pour

maintenir la balle en I'air le - . Dés 6 ans
plus longtemps possible. ~ Cartes d'apprentissage
au retour au calme

27 techniques amusantes pour apprendre
a relaxer et a se détendre lorsque les
émotions sont un peu trop envahissantes.




Tgsfig Malettes 1 et 2
el ' Retour au calme,

Sensoriel”

Loto tactile

Tactilo
loto

Animaux

Animals
Tiere

L Animales

Dalles
sensorielles

ity

Filets avec billes



TAM TAM
Je comprends...
les Consignes

Le TAM TAM est un outil pédagogique idéal pour
accompagner l'enfant dans son acquisition des
compétences en lecture et orthographe.

Grace a ses jeux variés et stimulants,

il permet a I'enfant de progresser

tout en s'amusant.

i _ cpaaons 27 activités minute pour énergiser
Bande fidget {1 U oS le corps et les neurones !

de pie

Les " pauses cerveau " sont de petits
jeux brefs faisant appel au mouvement,
a l'imagination ou a la réflexion. Ils ont
été concus pour aider les jeunes a
retrouver leur énergie et leur
concentration lorsqu'ils sont fatigués,
agités ou stressés.

Chuchoteur

o, -

&
¥
&
{'
Finger focus  Ragles de lecture

colorées

Casque anti-bruit

- Augmenter la vitesse de lecture
Améliore la compréhension de la lecture
Améliore la précision de la lecture
Améliore la durée d'attention



—— Number Block

Addition Game:5+2=T7 Subtraction Game:9-6=3

?-'1

[ Multiplication Game:
coun‘i how many 2 there are

- ==

Les enfants dyscalculiques peuvent particulierement bénéficier de la
visualisation des nombres et de leur utilisation intuitive et ludique.

(plusieurs couleurs)

ivision Game:9+3=3

Les enfants apprennent a utiliser les nombres avec
confiance, de maniere intuitive.

Cartes
Consignes simplifiées

Captibulle

Permet de se mettre dans Tablier

sa "bulle" , :
Bloque les distracteurs ~ d'apprentissage

Isole du bruit . (boutons, fermeture éclair,
Convient aux enfants mais pressions, ...

également aux adultes

Livre d'activité



“Différent, ovi...
comme tout le monde !”

Et Si on parlait d'égalité des chances ?

Certains enfants ont besoin d’'un petit coup de pouce pour apprendre, se concentrer ou se
sentir bien en classe.

Ces outils (casque antibruit, régle de lecture, coussin vibrant, captibulle...) ne sont pas des
privileges, ce sont des aides techniques, comme :

Des lunettes pour voir le tableav,

‘Gegeg_ ﬁ— _=’ % _##56#‘5
Tesgsaas"""

| ? L L P
; ;E N'EST PAS “pLys™, cEST “gUSTE CE QU'IL FAVT - i

3 n
reinement.

ajuste lenvironne
%ﬁ"fi gon"de pevt apprendre Sé

Un casque antibruit, ce n'est pas pour “s’isoler-....
...c’est pour rédvire la fatiguve liée av bruit

Une régle de lecture, ce n'est pas pour “faire Joli”...
-.CeSt pour aider a se repérer dans le texte et éviter de sauter des lignes.

€2, Uinclyc:
lusion ; adapter I'école a I’enfant, pas l'inverse.

Moi, sans mes lunettes, les
maths c'est flou /



s | Malette &
Emotions

~ Livre "La couleur des
N émotions”

AGriind¥

Jeux de cartes
émotions

Le laboratoire
des émotions

(des 4 ans) : s & .

Le jeu amene progressivement les
enfants a distinguer les émotions
et leurs nuances en portant
attention aux expressions faciales Feelin S . ) jeu ) .

et aux gestes des personnages. Je découvre les émotions"
Il permet aussi aux enfants de Plusieurs activités pour découvrir,
réfléchir au lien entre une réaction nommer, faire le tri et accueillir ses
émotionnelle et sa cause ainsi émotions : le miroir du monstre, le

tableau magnétique des émotions,
qu'au contréle des émotions dans les cartes découverte, les flacons
différentes situations.

(des 8 ans)

des émotions, le retour a la

sérénité. /\

Cﬁ? > = . 1. did: e
| £ JFU DES éMoTi(}NS 7% 'ﬁg‘ﬂg Qy’f’ ’ ’
ST SO 8 Vn-ins BOSTA @ AL KONGET & M etk . £ = M i mm\b ;‘l

Un jeu 100% coopératif pour
apprendre a partager son ressenti
par rapport a des situations,
deviner et comprendre les

émotions des autres.

A LEHAS
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12 ans et +

Apprendre a mieux régir a des situations :

Ces 27 cartons psychoéducatifs permettent aux jeunes
d'apprendre a mieux réagir au stress et aux situations
difficiles (un examen difficile, un conflit familial, un
déménagement, un échec scolaire...).

lls proposent des images et des explications simples
mettant en relief la compréhension du concept

d'adaptation, le repérage des sources de stress

potentiel ou encore la reconnaissance et I'évaluation
des stratégies qu'ils emploient.

Jeux
des portraits

Dés 4 ans

L'enfant recompose chaque portrait avec les
bandes illustrées de grande taille, apreés
décodage des indices ou directement

d'apreés le portrait-robot.
Développe le sens de I'observation et la capacité a

prendre des indices dans une image
Jeu autocorrectif.

La clé des Dys

Dés 8 ans

Un jeu abordant tous les troubles DYS :
dysphasie, dyslexie, dysgraphie...

Le processus pédagogique est congu pour « faire
comprendre » en se confrontant a des épreuves,
en enrichissant ses connaissances sur ces
troubles, et en identifiant les aides, ou les
attitudes adaptées a chaque trouble DYS.

Jeu de cartes
Les Hinvisibles

Dés 8 ans

Un jeu de 50 cartes pour sensibiliser a tous les
types de handicaps invisibles :

Maladies invalidantes (Sclérose En Plaques,
Diabete, Cancer, Allergies, ...),

Troubles mentaux et psychiques (Déficience
intellectuelle, Dépression, Troubles bipolaires,
TOC...),

Troubles Dys (Dyslexie, Dyspraxie, Dyscalculie,
TDAH),

Handicaps sensoriels (Surdité, Troubles
visuels).

Dés 6 ans
Jeu de 17 familles
de handicap

Un jeu trés graphique et trés simple
d'accés pour jouer en classe, lors des
activités périscolaires, en famille...

Il permet d'aborder les préjugés ou les
jugements hatifs sur les personnes en
situation de handicap de la maniere la
plus simple possible.
Il transforme la relation a I'autre et
développe le sens de la tolérance a
I'égard des personnes différentes.

Livre
Tous différents



Malette 6

"Livres adulte"

Im Limddas w Line Gaicom e Ghidds Chindira

Tics? TOC?
Crises explosives?...

Un Syndrome _
de Gilles de La Tourette ¥ T et sttt ety |

concrétement, MIEUX VIVRE AVEC LEs TICS

que faireg ETLE SYNDROME :
=T GILLES bk 14 Tics

T e i TOURETTE Toc

GUIRE FOUR LES PATIEWTS ET LEUR FEMELLE

UNE VIE NORMALE
AVEC LE SGT EST POSSINLE |

Dunon

.m:z:;,a
W

Autisme AyTISME

La boite a outils TROUBLE
“"“"’;"‘% DU SPECTRE DE
Rlcuas e e Cal (g LAUTISME
~ Yiyre AveL-

UN TSA

Les troubles.
du spectre autistique
UN TEMOIGNAGE
SAISISSONT

%%'O.ﬁ




Malette 6
"Livres adulte"

Troubles

DYS : OUTILS

: - TIONS |
DYS: AUTONOMES | SADAFTATC e 4
AVEC LESAIDES ) [h DANS MACLASSE

NUMERIQUES

..
POUE e i
Compren®™"SoEciaL

Un outil visuel, ou les images
en disent plus long
ue le texte.
Il est simple,
lisible par TOUS.



Malette 6

"

Coacher
mon enfant
atypique

"Livres adulte

concritement, € Haut potentiel
que faireg intellectuel (HPI)

Des outils pratiques pour ssder

san safant & 'dpancui Hypersensibilité

HYPERSENSIBII.ITZ

SENSORIELLE
La boite a outils

Par la spécialiste de I'atypie,
le guide pratique p?ur

’ accompagner sa tribu

haut potentiel et ultra-sen

LEDUCA

sible

Avec lui

Vivee aver un enthant pré
__ flure, aue précece,
- ) Uaider & grandir- et & péusaix
=l ]
U=
FOUR RIDER -
UM ADO

A HAUT POTENTIEL




Malette 6
"Livres Adulte"

Anais Rognard Léa Jacoben .
0 U

A Jeu et troubles
de l’attention

concrétement,

P T & que faire
~ToAHe R ¥ Bf B -
e F Sl | eussir une médiation-jeu

‘Nam _ & / aupreés d'eﬂfants TDAH
FACE A'FACE
AVEC LE TDAH

wtien [TO9)

Bl B b TEElE [ O TR Ried T R

REANE HERERY, jairlédegas
l_:HHI_"F"-"‘-lH'l ERNMERETRE jlnlepidageme 1‘

TDA/H-ADOS

La boite i outils TDA(H)
a l'adolescence

LE TDAH

CHEZ LENFANT ET UADOLESCENT




EMMANUELLE PIQUET
ALESSANDRO ELIA

Nos enfants
SOuS
microscope

TDA/H, hauts potentiels, multi-dys & Cie :

comment stopper I'épidémie de diagnostics

Brurs Egrom
DEphine Satazin

TROUBLES DU
COMPORTEMENT
EN MILIEU
SCOLAIRE

MHOUFFILLE
ECITERH AEVUE
BT AUGEHERTEE

COMPRENDRE "
& AIDER

STEVE MASSON

ACTIVER
SES NEURONES

POUR MIEUX APPRENDRE
ET ENSEIGNER

LES 7 RRINCIPES
oai1o\ NEUROEDUCATIFS
Jacob

Malette 6
"Livres adulte"

DR OLIVIER REVOL

AVEC JOSEE BLANC LAPIERRE

Méme
pas grave!

L'échec scolaire, ¢a se soigne

Vl’Ue les

At‘pIQuEsv

Aidons nos enfants hypersensibles,
hyperactifs, dys-, précoces et autres zébres
de 3 5 20 ans & s'épanouir

AUDREY AKOUN ISABELLE PAILLEAU

@

N

Apprendre autrement
avec

LA PEDAGOGIE
«, POSITIVE

~* A la maison et & lécole,
(re)donnez a vos enfants le golt d’apprendre

?

aubw«.l & L—
f 5 %

* LELIVRE
DE REFERENCE

JAIL:
Lu H
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Apprendre les tables de multiplication, la conjugaison
et I'orthographe, c’est facile avec Multimalin!

Fini les angoisses, les larmes et les heures de répétition !
Votre enfant retiendra ses tables en 15 jours maximum, et surtout en s'amusant !
Inspirée des techniques mentales des champions de mémorisation, les méthodes Multimalin
proposent des stratégies de mémorisation innovantes imaginées par Matthieu Protin, un ancien
professeur des écoles.

La mémorisation se fait grace a des histoires amusantes dont les héros ont la forme des chiffres
et des lettres.

Grace a leurs images mentales, les enfants seront émerveillés de réussir toutes leurs évaluations.

e ,

DVD N B
Cahier

d'apprentissage Orthographe

Coloriages Conjugaison

Jeu de carte
Tables de

multiplication




Malette G

Livres Enfants / Ados

Troubles
DYS Romans &

Témoignages

CHMUTAT LA DVSLEIE
T RN PLV FOAT

4 "q_ o |
sty o

ey

e

Dés 10 ans

y" " Laisse-moi
texpliquer... z

1 DYSLEXIE=
DYSORTHOC RAPHIE

""" Laisse-moi @ y)
texpliquer..

f it TROUBLE ':
" DEVELOPPEMENTAL !
ou LANGAGE *

Album éducatif pour comprandre
of misus vivrs la différence

LN EAPHID



Malette G
Livres Enfants / Ados

U .
- Les Tics Lest]csd’l’.mfic

. La petite casserole d Finatole

\sabelle Carrier

bilcCauet
\‘}j d e

Lo D
dceel : [
™ Pareils, O w11CS
pas pareils © oy

dys, TDAH, autisme

comprendre pour viy bie

Cahier
d'exercices
pour se libérer

W des tics

(des 6 ans)

N -
Care yerdelien Jolande uan de Gr

Hypersensibilité

g T

SERIAUSTON |F

LARMURE DE. "

RAPHAEL

Ton hyperaenstefad et un pouveirn
OPDIEncs 4 L'en servr !

d A avoir
nseils dé spec'\aL\stes pO\-llr
e une bonne estime de sot*

Déficience i
intellectuelle

Trouble &

~aae S obsessionnel e
ﬁ compulsif AT W i
TR DANS LA TETE
DES HP|

CE OUE NOUS DIT LA Seience

Les
difficultés
de Zoé

Marie-Claude Fortin
Lou Beauchesne

5

A LES ARENES



Malette O
Livres Enfants / Ados

Me \:f%“"‘ | 2
lea deats |

Ler tres tok
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Crest m enfant 28 k)
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E TDAH
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St TELF RADDE  -bA-iriaals

L
bOHLHED H-I.M'IIEIN I...i'h:IIaHErE

" TDAH ®

Le TDA-H chez Les ADOS
et les ADULTES

MALADIE I VISIBLE

maid moi 4

(LT L
Lt Eir FRAET

lf.s ;
Princes

HUAST PORTEN]
UES LUNETTES

Tamara PELLEGRINI X Mathilde BAUDY




